
UITDAAG-SYSTEEM          
 

• Bij uitdaag-systemen staan de namen van de spelers, of deelnemende koppels, onder 
elkaar, naast elkaar of in piramidevorm opgesteld. 

• Een lager geplaatste speler kan hierbij een hoger geplaatste speler uitdagen.  
• Bij winst, van de lager geplaatste speler, wisselt deze van plaats met de hoger 

geplaatste speler.  
• Wint de hoger geplaatste speler dan gebeurt er niets. 
• Moeilijkheidsgraad n.v.t. 
• Mogelijkheden: W-D. 
• Je kunt iemand pas een tweede keer uitdagen na (bijvoorbeeld) 2 maanden 

 
Je kunt je hierbij voorstellen, dat tijdens:    -een Open Toernooi 

-een Bekerwedstrijd 
-een Clubavond of anders  
-twee spelers tegen elkaar 

           uitkomen. 
 

Dit *Uitdaagsysteem* kan binnen één seizoen continue “doorlopen” 
Degene die aan het eind van het seizoen boven aan staat is winnaar. 
Verdere reglementen hierover zie je bij bijvoorbeeld de tennissport.  


